Programlama Giris

Bilgisayar Tiirkce, ingilizce veya baska bir dilden anlamaz. Bilgisayarin fonksiyonel bir
beyni olmadigi icin insanlar komutlar yazmalidir. Bu 6zel dile “programlama dili” denir.

Temelde programinizi ii¢ ana boéliime ayirabiliriz:

Giris: Bilgisayarin tizerinde ¢alisacagi veri kullanici tarafindan girilir.
islem: Bilgisayar girilen bilgiyi isler.

Cikis: Bilgisayar insanlarin anlayacagi sekilde ekrana sonucu gosterir.

1- Algoritma : Programla dili icin glinlik konusma diliyle adim adim yazilmis kodlara denir.
2- Akis Diyagrami: Algoritmanin sekillerle ifade edilmis haline denir.

Basla... Bitir : Sahte kodun ilk satiribaslangi¢ ve son satiribitisi icin yazihr.
Oku : Kullanicigirisi igin yazihr.

Yaz : Kullaniciya bilgi veya sonug¢ gostermek igin yazilr.

Eger ise Degilse : Sartlara gore akisin degismesinde kullanili



. Basla
. Sayisal sayi1, sayi2, sonuc

. Yaz; “iki say1 giriniz” o e
. Oku; sayil YO/I<ZI- Iki sayigiriniz
. Oku; sayi2 Oku; sayi1, sayi2

. sonuc = sayil + sayi2
. Yaz; “Sonug: ” & sonuc

Oku; “iki sayi giriniz”,sayil, sayi2
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. Bitir

1. Basla
2. Metin AD
3. Yaz; “ilk Program”

4. Yaz; “isminizi giriniz”

5. Oku; AD
6. Yaz; “Selam,” & AD
7. Bitir

1. Basla

2. Sayisal Fiyat, Sonuc
3. Yaz; “Fiyat giriniz”
4. Oku; Fiyat

5. Sonuc = Fiyat * 1.18
6. Yaz; Sonuc

7. Bitir

1. Basla

2. Sayisal sayi

3. Yaz “Sayinizi giriniz”

4. Oku; sayi

5. Eger sayi <5 Ise

6. Yaz; “Sayiniz 5’den kiguktar”
7. Degilse

8. Yaz; “Sayiniz 5’den bliyuktur’
9. Eger Bitti

10. Bitir

)



Degisken: Kullanicinin girecegi bilgileri veya islem yapilacak verilerin hafizada
tutmak igin kullanilan terimlerdir.

Sayisal (Numerik ve islem yapilan veri tipi)
Ornek : Sayisal sayil,0grNo,OkulNo,dtarihi

Metin (Uzerinde islem yapilmayan ve genelde alfabetik olan veri tiirii)
Ornek : ad, soyad, babaadi, tc_kimlikno, mesaj

OKU: Kullanicidan veri girisi istenilen yerlerde kullanilir.
Ornek: Oku; sayil Oku; “Ogrenci Notu Giriniz:”,0Ogr_Notu

YAZ: Bilgisayardaki verilerin ¢ikisini saglanmasi gereken yerlerde kullanilir.
Ornek: Yaz; sayil Yaz; “Ogrenci Notu Giriniz:”&0gr_Notu

EGER : Program kodu sirasinda sart varsa veya karsilastirma yapilacaksa kullanilir.

Eger Bitti
Eger Bitti




Genel olarak baska isimlendirme kurallar1 vardir:

> Ik harf veya tamamu say1 olamaz. Mesela: “2nciYari” gibi olmaz.

> Degisken 1smi icinde “bosluk, TAB. Enter” olamaz. Mesela “Soy Ad” gibi
olmaz.

> Biiyitk kiicik harfle yazim™ fark eder. Mesela: “IlkNot” ile “ILKNOT”
farklidir.

> Dilin anahtar kelimeler1 degisken adi olamaz. Mesela: “PRINT” gibi...

> Tiirkce ve ozel karakterler1 kullanmamaya c¢alismaliyiz. Mesela: “¢riitBag”

yerine “orutBag” yazilmali gibi. ..
> Alt ¢cizgi 1simlendirmede kullanilabilir. Mesela: “taban_Ucret™ giba. ..



Basla Basla
Sayisal numara, ara Sayisal numara, ara
Oku; "Bir tamsayi giriniz ", numara Oku; "Bir tamsayi giriniz ", numara
ara=numara %5 ara =numara % 2
Eger ara=0ise Eger ara =0 ise
Yaz; "Sayiniz 5’e boltunebilir" Yaz; "Cift sayi girdiniz"
Eger Bitti Eger Bitti
Eger ara <> 0 ise Eger ara =1 ise
Yaz; "Sayiniz 5’e bolinemez" Yaz; "Tek sayi girdiniz"
Eger Bitti Eger Bitti
Bitir Bitir
Basla

Sayisal sayil, sayi2, ara

Oku; "iki adet tamsayi giriniz ", sayi1, sayi2
ara = sayil % sayi12

Eger ara =0 ise
Yaz; "iki sayi tam boéliinebilir"

Degilse
Yaz; "iki sayi tam boliinemez"

Eger Bitti

Bitir




ATAMA: Degiskene deger aktarma islemine denir.

ad=“VGA EML”

sonuc= a+b at+=1 > a=a+l
a=5 a++ 2> a=a+l
b=b-1 b-- - b=b-1
sayac=sayac+1 b*=2 > b=b*2

Matematik Islem Islec Ornek Sonuc
Toplama + 2+4 6
Cikarma — 3—-4 —1
Bolme 4/2 2
Us alma a 273 8
Mod (kalan) alma % 5% 2 1
Aritmetik islecler: + - * /5
Iliskisel islecler: = > < <> >= <=



VE (AND)

A B Cikis A
0 0 0 0
0 1 0 0
1 0 0 1
1 1 1 1

Basla

Sayisal not1, not2, not3

Oku; "Birinci 6grencinin notunu giriniz ", not1
Oku; "ikinci 6grencinin notunu giriniz ", not2
Oku; "Uclincii 6grencinin notunu giriniz ", not3
Eger (notl > not2) Ve (notl > not3) ise

Yaz; "Birinci 6grenci en yiksek nota sahiptir."
Eger Bitti

Eger (not2 > notl) Ve (not2 > not3) ise

Yaz; "ikinci 6grenci en yiiksek nota sahiptir."
Eger Bitti

Eger (not3 > notl) Ve (not3 > not2) ise

Yaz; "Ucilincii 6grenci en yiiksek nota sahiptir."
Eger Bitti

Bitir

VEYA (OR)
B Cikis
0 0
1 1
0 1
1 1
Basla

Sayisal paketFiyati, paketAgirhigi, mesafe
Oku; "Paketin agirhgini giriniz ", paketAgirligi
Oku; "Mesafeyi giriniz ", mesafe
Eger (mesafe >= 0) Ve (mesafe <= 500) ise
paketFiyatl = paketAgirhgi * 50
Degilse Eger (mesafe > 500) Ve (mesafe <= 1000) ise
paketFiyatl = paketAgirhgi * 100
Degilse Eger (mesafe > 1000) ise
paketFiyati = paketAgirhg! * 500
Eger Bitti
Yaz; "Paket fiyat1 " & paketFiyati
Bitir




“Durum” Komutu

Cok sayida ihtimal varsa ve hepsini “Eger” komutu ile yaparsaniz, program biraz
karmasik hale gelip, takip edilmesi zor olur. Daha derli toplu bir komutumuz var:

“Durum — Case”.

Neredeyse tim durumlari
hem liste olarak goriirliz, hem
de islemlerini yazariz. Eger
hicbir ihtimal uymuyor ise,
aynen “Eger” komutundaki
“Degilse” gibi “Varsayilan —
Default” kismina uygun
kodlari yazariz.

Durum (degisken)
Kosul 1:
Komutlar
Durumdan Cik
Kosul 2:
Komutlar
Durumdan Cik
Kosul 3:
Komutlar
Durumdan Cik
Varsayilan:
Komutlar
Durum Bitti
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. Basla

. Sayisal Notum

. Oku; Notum

. Durum Degiskeni Notum
. Kosul (Notum > 84)

. Yaz; “Cok iyi!”

. Durumdan Cik

. Kosul (Notum > 69)

. Yaz; “iyi”

. Durumdan Cik

. Kosul (Notum > 44)
. Yaz; “Orta”

. Durumdan Cik

. Kosul (Notum > 24)
. Yaz; “Zayif”

. Durumdan Cik

. Varsayilan

. Yaz; “Cok kota!”

. Durum Bitti

. Bitir




DONGU: Defalarca yapilacak islemleri daha az sayida tekrarlatmak icin déngi kullanilir.

Ekrana 1’den 5’e kadar olan sayilari yazmak icin, bu
sekilde defalarca ayni satiri tekrar ederek yazabilirsiniz.
1. Basla 1. Basla
2.Yaz; 1 2. Sayisal |
3.Yaz; 2 3. Déngii 1= 1,5, 1
4.Yaz; 3 4. Yaz: |
>- Yaz; 4 5. Dongi Bitti
6. Yaz; 5 6. Bitir
7. Bitti

1. Basla

2. Sayisal |

3.Dongu 1=0, 30,5

4. Yaz; “l degiskeninin degeri” & |
5. Dongu Bitti

6. Bitir




Sarth Dongu

Belli bir sarta kadar donen dongtilere “sarth donguler” denir. Hatali tasarlanirsa
belki hi¢c calismayabilir, belki de dongliden hig ¢cikilamayabilir.

. Basla

. Sayisal |
=1

. Iken (1< 5)
. Yaz; |
d=1+1

. Iken Bitti

. Bitir
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Bitmeyen donglilere “sonsuz dongii” diyoruz. Program hi¢ bitmeyecegi icin
ekrandaki her sey donup kalir. Kilitlenen bir program nasil durdurulabilir?
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Baglan
tilari

A
Basla - Bitir

Oku — Yaz
(Giris Cikis Islemleri
islem
Sonuc = a+b

Karsilastirma
(Eger)

Dosyadan bilgi
alma (database)

Programin aki
ProceO_lure, belirten oklar
Fonksiyon




| ki sayl
gosteren

2 sayl
giriniz; a,b

2 saylyi topla

sonugc=a+b

“Sonug”
degerini
goster

y I
progr ami

topl ayltl p

n

a k

2 sayl
giriniz; a,b

—

a sayisi b'den

Hawir b sayisi

buytktur

a sayisl
buyuktur

q

Bitir
L



I: Besla
¥

Notum
degenni
giriniz
Notum = 84 Hayir Notum = 69 Hayir Hayr Hayir Cﬂ:aiﬂtu
| |
Evet Evet Evet Evet
"Gok Iyi” Iy ‘Orta’ "KGtil"
yiz yas yaz yaz
. ¥ ¥ ¥

e |

ﬂ Bitir




| dederini
yaz

/

Basl a

1. Sayl sal

Dongu |
Ya z; o
Dongu BI

| dederini
yaz




Orne)BD kisilik si1 nidrtnaekKlgzgeden 1 3

I 1l e 15 arasinda ol agilrairh eenn sAAyade

bul an programi vy ap! tekikarelerini alan
programi yap.l
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. KislI
»
Yasl<15 Sayl=Sayl*Sayl
ve Yas
>13

llYasIIl
deg. Yaz.

)

“1.Sayi
Gir”,Sayl

Say1=Sayl*Say1l

“2.SayI
Gir”,Say2

Say2=Say2*Say2

!

Say3=Say3*Say3

“4.Sayi
Gir”,Say4

Say4=Say4*Say4

Bitir
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Asagl daki sorul aritn aki s
n 5

1. KI avyeden girile adet not Dbilgisinin ort
2 . Kl avyeden girilen 10 adet notun en buyuGOk
3. Klavyeden girilen 5 adet sayirnin 10" dan b
4 . Klhavyeden 0 sayisi girilene kadar sayi1l ar
sonucu yaWheae-d keing . (

5. 30 kisilik sinifta, yas!I 13 ile 15 arasin
6. 30 kisilik sinifta yas:! 13, 14, 15 ve 16
7. Klavyeden girilen 5 adet sayinin tek tek
8. Klavyeden 3 not girilir. 11k notun %30, i
bul an programi yaplini z. Sonu¢ ol arak da 3 no
9. KIl avyeden bir tam say.l okutunuz. Bu say.l

I s 1 emi uygul ayitni z, sonucl ari1t ekrana yazini z



10. Klavyeden girilen 10 sayirdan 5" ten biayuk
2 kati1ni bul an programi yaplini z.

11. Bir komisyoncu satti1 gl mal | ardan fiyat.
Il se %2 komi syon al maktadir. Kl avyeden girile
komi syonu hesaplayi ni z.

12. Kl avyeden 5 adet yaricapt verilen cember
yaplni z.

13. Kl avyeden girilecek N sayil si kadar nott a
yaplni z.

14. |l ¢ ice donguler ile saat: daki ka: #Be&heye
saniye de 0 ile 59 arasinda ilerleyecektir.
15. Kl avyeden girilen 1001 0k sistemdeki 5 n
progr ami yaplni z ( Dur um)

16. Say!l sal olarak girilen bir ay Dbil gisini
seklinde yazan progr ami yaplni z. ( Dur um)

17. Haftanin gunt (Pazartesi, Sal 1, ..)  giril
programi yapini z.

18. Fiyat ve KDV orani ayri1 ayri1 girilen 5 m
19. Kl avyeden daki ka ol arak girilen 5 sarkin
programi yapliniz.,

2 0. Girilen I-8) egnmonneritkie &y l1/yl I sl eme al I

programi yaplni z.



